Huvikooli Tartu Loodusmaja TEHNIKA JA TAASKASUTUS o6ppekava
TECHNOLOGY AND RECYCLING

“Tehnika ja taaskasutuse” dppekava on dokument, mille alusel toimub dppetdo
erahuvikoolis Tartu Loodusmaja. Oppekava koostamisel on lahtutud
huviharidusstandardist, erakooliseadusest, huvikooliseadusest, Tartu Loodusmaja
pohikirjast, SA Tartu Keskkonnahariduse Keskuse arengukavast, pohikooli ja
gumnaasiumi riiklikust dppekavast.

Oppekava pikkus 6 aastat
Oppekava sihtriihma kirjeldus 4.-9 klassi 6pilased
Oppe maht 6 Oppeaasta valtel kokku 630

akadeemilist tundi, igal 6ppeaastal 105
akadeemilist tundi

Oppegrupi suurus 6 -15 Opilast
Oppe keel eesti keel, inglise keel, vene keel
1. Uldosa

Oppekava peamine eesmark on koostéds lastevanematega, lahtudes Loodusmaja
missioonist, aidata kaasa Opilasel kujuneda vastutustundlikuks, keskkonda tervikuna
tajuvaks inimeseks, kes:

on teadlik, et inimene ei seisa loodusest eraldi, vaid on selle loomulik osa;

on sdbralik, hooliv ja tahelepanelik kdigi olendite vastu;

otsib tasakaalu inimese ja looduskeskkonna vahel, et meie hea elu ei toimuks
jareltulevate pdlvkondade arvelt;

on teadlik, kuidas oma teadmisi ja oskusi rakendada ressursisaastlikult;

leiab loovaid lahendusi erinevate keskkonnaprobleemide kasitlemisel;

julgeb katsetada, eksida ja eksimisest dppida;

tunneb r6dmu looduses viibimisest ning oma kogemuste ja teadmiste jagamisest;
on algatusvdimeline ja julge enesevaljenduses;

julgeb tegutseda nii meeskonnas kui ka Uksinda.

Teiseks eesmargiks on loodushuvihariduse ja uldhariduse omavaheline I16imimine, et
Opilased leiaksid endale huvi- ja vbimetekohase tegevusvaldkonna, millega siduda enda



edasist haridusteed, sh luua tingimused, et Opilased omandaksid teadmisi, oskusi ja
vaartushoiakuid, mis véimaldaksid jatkata isiklikke dpiradu.

Kolmandaks eesmargiks on erinevate dpikogemuste kaudu toetada dpilaste
e tehnoloogiaalase kirjaoskuse omandamist;
e Kkaelise vbimekuse arengut;
e ringmajanduse pohimdtete omandamist ressursikasutuses.

2. Oppekava 6piviljundid
Tehnika ja taaskasutuse 6ppekava labinud &pilane:

mdtleb loovalt;

oskab oma tegevust eesmargistada, kavandada ja hinnata;

suudab valida, otsustada ja vastutust kanda;

suudab analltsida Umbritsevat tegelikkust;

oskab teha t606d ja on valmis koostooks;

moistab teadmiste ja pidevoppe tahtsust ning oskab 6ppida;

valib ja anallusib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid

ja ohte;

e oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline Ulesannet
esitlema ja oma arvamust pdhjendama;

e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja tootlemise
viise ning peab tahtsaks tddvahendite ohutut ja materjalide saastlikku kasutamist;

e oskab tooprotsessi kaigus suhelda ja teiste dpilastega koostood teha.

3. Oppesisu ja struktuur
3.1 Opikogemuse kujundamise péhimdtted

Oppekava labimise kaigus erinevate dpikogemuste vdimaldamisel jargitakse jargmisi
pohimotted:

e Kkdikide meelte haaramine dppetegevusse
Liihikirjeldus: Oppe kavandamisel ja &piolukordade loomisel kaasatakse &pilase

erinevaid meeli. Erinevate meelte samaaegne kaasamine toetab loovuse
avaldumist ja kinnistab dpilase teadmisi.



Oppetegevuste iilevaade:

loodusnahtuste ja protsesside kogemise véimaldamine;

markamis- ja tahelepanuvdime arendamine;

tahendus- ja maluseoste tekitamine erinevate meelte ning nende kombineerimise
abil.

e Opikogemuste varieerimine vastavalt dpikeskkonnale

Liihikirjeldus: Oppe kavandamisel ja 6piolukordade loomisel I&htutakse
opikeskkonna tingimustest. Erinevates keskkondades dppimine arendab dpilase
kohanemisvdimet ning avardab tema maailmavaadet, luues vdimalusi uute
teadmiste saamiseks ning iseseisva motlemise arendamiseks (duesdpe, tubane
ope, digidpe jne).

Oppetegevuste lilevaade:
erinevate keskkondade kogemine ja nendega kohanemine (tubane-, digitaalne-,
ouekeskkond);

- keskkondadele iseloomulike tingimuste moistmine ja seoste loomine.

e uurimispdhise dppe rakendamine

Lihikirjeldus: Aktiivoppe meetodite rakendamisel I6imitakse labivalt mangu-,
avastus- ja uurimusdppe metoodikat. Avastusdpet ja mangu seob “lahima arengu
tsoon”, kus ©&ppija suudab saavutada eesmarke, mis tavaolekus jaaksid
kattesaamatuks.

Uurimusliku 6ppe pdhirdhk asetub protsessile, mille eesmark on &ppida Iabi
kogemuste, toetades tegevuste kavandamist ja tulemuste saavutamist.

Oppetegevuste lilevaade:

mangu-, avastus- ja uurimusdppe metoodika rakendamise vormi valimine
(toimub &petaja ja/vdi grupi poolt lahtudes dpilaste iseloomust);

uurimusOppe etappide rakendamine dppetoos.

e OJpilasele dpetamise kogemuse véimaldamine

Lihikirjeldus: Oppetdd kavandamisel arvestatakse &pilaste soovide ja
tahelepanekutega, luues eelnevalt turvaline ja uurimispdhine keskkond. Oppetdd
kooliastmete kaupa loob d&pilastele vdimalused arendada koostddoskust ning
Oppida vastutama kui ka eest vedama 6ppeprotsessi.



Oppetegevuste iilevaade:
- meeskonnatdd rakendamine ja analliUs dppeprotsessis;
- Oppeteemade valimine dpilaste koostool.

refleksiooni ehk tagasisidestamise rakendamine 6pikogemuse loomuliku osana

Lihikirjeldus: Refleksioon on kogemuse motestamise ja 6pitu kinnistamise
meetod, mis sisaldab nii loogilist kui ka emotsioonide pdhist tegevuste
kirjeldamist ja seoste loomist. Refleksioon toimub kogu 6ppet6d valtel nii
sdnalises, pildilises, helilises kui ka nende kombineeritud vormis ja mille valib

Opetaja vastavalt dppegrupi iseloomule.

Oppetegevuste iilevaade:
- Opetaja juhitud refleksioon 6pivaljundite saavutamise kohta;
- Opilaste eneserefleksioon dpiprotsessile.

3.2. Oppekava struktuur

Oppekava on jaotatud kaheks blokiks, vastavalt tildhariduse kooliastmetele ning

moodulitest, mis on nii dppeprotsessi kui sisu kirjeldav Uksus, kus iga mooduli tahtsus

Oppeprotsessis on Uhe kaaluga.

Il kooliaste (4.-6.klass)

Eesmargid:

huvi aratamine tehnikamaailma toimimise vastu;
kaeliste oskuste arendamine;
ohutute t66votete dpetamine erinevate materjalidega tegelemisel ja nende
tootlemisel ning masinate ja seadmete kasitsemisel;

e |oova tehnilise métlemise ja fantaasia arendamine probleemide ja Ulesannete
lahendamisel, mudelite ja prototulupide ehitamisel ning materjalide
taaskasutamisel.

Opivaljundid:

e Opilane eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale ning nende to6tlemise

viise;

e lahendab loovalt Ulesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete

valmistamisel leidlik;
e omandab teadmisi olmetehnika t66pdhimdtetest;



e jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovdtteid ning kdlbelisi
kaitumisnorme.

MOODULI NIMETUS OPIVALJUNDID (Opilane...)

Toodvahendid - oskab nimetada ja kasutada erinevaid tooriistu;
- oskab vastavalt materjalile vahendeid valida.

Ohutusreeglid - teab tddriistadega to6tamise ohutusreeglid,
kuidas dnnetusi ennetada ja nende korral
kaituda;

- tunneb lihtsamaid esmaabi andmise vatteid.

Materjalid ja nende uus- ja - oskab leida seadmetest vajalikke materjale,

taaskasukasutamine kasutada neid oma projektides;

- oskab oma t60s kasutada erinevaid uus- ja
taaskasutusmaterjale;

- kasutab materjale saastlikult.

Elektroonikakomponendid - oskab ara tunda erinevaid elektroonika
komponente (kondensaator, takisti, diood,
transistor).

Vooluring - oskab koostada ja analuusida lihntsamat
vooluringi.
Elekter - oskab ehitada elektromagnetit;

- teab erinevate elektriseadmete ehitust ja
to0pdhimétteid:;
- saab aru elektrimootori t66pShimdbttest.

Kinemaatika - oskab kasutada mootoreid erinevate seadmete
likuma panemisel.

Projektitood - iseseisvalt vbi meeskonnas joonise jargi
valmistada keerulisemaid esemeid.

Refleksiooni eesmargiks on Opilaste arengu toetamine, positivse eluhoiaku ja
sotsiaalsete oskuste kujundamine.

Refleksiooni l&biviimine:
e Opiprotsessi analuus loovate tegevuste abil nt. loovmangud, -joonistamine;



Opetajapoolne suuline tagasiside oOppeprotsessi kaigus ning individuaal- ja
ruhmatoos osalemise jarel;

Opilase enese suuline analulus tooprotsessi kaigus Opetaja poolse abistava
suunamisega;

konkursitel, konverentsidel ja voistlustel osalemine;

Oppeaasta [6pus kirjalik Ulevaade saavutatud Opieesmarkidest (Stuudiumi
keskkonnas).

lll koolaste (7.-9.klass)

Eesmargid:
e ohutute toOvotete Gpetamine erinevate materjalidega tegelemisel ja nende

tootlemisel ning masinate ja seadmete kasitsemisel;

loova tehnilise motlemise ja fantaasia arendamine probleemide ja Glesannete
lahendamisel, mudelite ja prototilupide ehitamisel ning materjalide
taaskasutamisel;

e vajalike teadmiste ja oskuste jagamine igapaevaste tehnikaseadmete vigade
diagnoosimiseks ja kdrvaldamiseks;

e taastuvenergiaallikate tutvustamine ja nende praktiliste rakendamisvéimaluste
katsetamine.

Opivaljundid:

e Opilane eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale ning nende té6tlemise
viise;

e lahendab loovalt Ulesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete
valmistamisel leidlik, kasutades uus- ja taaskasutusmaterjale;

e omandab teadmisi olmetehnika toopbhimdtetest ning oskab kérvaldada neis
enamlevinud vigu;

e jargib tddprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvotteid ning kdlbelisi
kaitumisnorme.

MOODULI NIMETUS OPIVALJUNDID (Opilane...)
Toovahendid - oskab nimetada ja kasutada erinevaid tooriistu;
- oskab vastavalt materjalile vahendeid valida.
Ohutusreeglid - teab tdodriistadega tootamise ohutusreeglid,
kuidas dnnetusi ennetada ja nende korral
kaituda;
- tunneb lihtsamaid esmaabi andmise vétteid.




Materjalid ja nende uus- - oskab leida seadmetest vajalikke s6lmi ja

ja taaskasukasutamine komponente, kasutada neid oma projektides ning
tunneb nende tootmisega seotud
keskkonnaprobleeme;

- oskab oma t60s kasutada erinevaid uus- ja
taaskasutusmaterjale;

- kasutab materjale saastlikult.

Elektroonika - oskab ara tunda erinevaid elektroonika

komponendid komponente (kondensaator, takisti, diood,
transistor);

- tunneb keerulisemaid komponete (mikroskeemid,
releed jne);

- orienteerub jouelektroonikas.

Vooluring - oskab koostada ja analuusida erinevaid
vooluringe (jadauhendus, rédpuhendus jne).

Elekter - oskab ehitada elektromagnetit;

- teab erinevate elektriseadmete ehitust ja
t66pohimabtteid;

- saab aru elektrimootori toopohimottest;

- oskab vahet teha erinevat tuupi elektrimootoritel
ja oskab neid kaivitada ja juhtida.

Kinemaatika - oskab kasutada mootoreid erinevate seadmete
likuma panemisel,
- oskab luua kinemaatilisi stisteeme.

Projektitood - oskab iseseisvalt vdi meeskonnas joonise jargi
valmistada keerulisemaid esemeid;

- oskab oma valminud t66d tutvustada ja selgitada
toOprotsessi kasutades erialaterminoloogiat.

Refleksiooni eesmargiks on Opilaste arengu toetamine, positivse eluhoiaku ja
sotsiaalsete oskuste kujundamine.

Refleksiooni labiviimine:
e Opiprotsessi analuus loovate tegevuste abil nt. loovmangud, -joonistamine;
e Opetajapoolne suuline tagasiside Oppeprotsessi kaigus ning individuaal- ja
ruhmatdds osalemise jarel,



Opilase enese suuline anallus tooprotsessi kaigus Opetaja poolse abistava
suunamisega,;

konkursitel, konverentsidel ja voistlustel osalemine;

Oppeaasta [6pus kirjalik Ulevaade saavutatud Opieesmarkidest (Stuudiumi
keskkonnas).



