Huvikooli Tartu Loodusmaja KESKKONNASOBRALIK DISAIN dppekava
SUSTAINABLE DESIGN

“‘Keskkonnasdbraliku disaini” dppekava on dokument, mille alusel toimub dppetdo
erahuvikoolis Tartu Loodusmaja. Oppekava koostamisel on lahtutud
huviharidusstandardist, erakooliseadusest, huvikooliseadusest, Tartu Loodusmaja
pohikirjast, SA Tartu Keskkonnahariduse Keskuse arengukavast, péhikooli ja
gumnaasiumi riiklikust dppekavast.

Oppekava pikkus 6 aastat
Oppekava sihtriihma kirjeldus 4.-9. klassi 6pilased
Oppe maht 6 dppeaasta valtel kokku 630

akadeemilist tundi, igal 6ppeaastal 105
akadeemilist tundi

Oppegrupi suurus 6 -15 Opilast
Oppe keel eesti keel, inglise keel
1. Uldosa

Oppekava peamine eesmark on koostdds lastevanematega, lahtudes Loodusmaja
missioonist, aidata kaasa Opilasel kujuneda vastutustundlikuks, keskkonda tervikuna
tajuvaks inimeseks, kes:

on teadlik, et inimene ei seisa loodusest eraldi, vaid on selle loomulik osa;

- on sébralik, hooliv ja tahelepanelik kdigi olendite vastu;

- otsib tasakaalu inimese ja looduskeskkonna vahel, et meie hea elu ei toimuks
jareltulevate pélvkondade arvelt;

- on teadlik, kuidas oma teadmisi ja oskusi rakendada ressursisaastlikult;

- leiab loovaid lahendusi erinevate keskkonnaprobleemide kasitlemisel;

- julgeb katsetada, eksida ja eksimisest dppida;

- tunneb r6dmu looduses viibimisest ning oma kogemuste ja teadmiste jagamisest;

- on algatusvdimeline ja julge enesevaljenduses;

- julgeb tegutseda nii meeskonnas kui ka uksinda.

Teiseks eesmargiks on loodushuvihariduse ja Uldhariduse omavaheline [6imimine, et
Opilased leiaksid endale huvi- ja vbimetekohase tegevusvaldkonna, millega siduda enda



edasist haridusteed, sh luua tingimused, et Opilased omandaksid teadmisi, oskusi ja
vaartushoiakuid, mis véimaldaksid jatkata isiklikke dpiradu.

Kolmandaks eesmargiks on dpikogemuste kaudu:
e toetada Opilase kunsti- ja disainialast loovat métlemist ja valjendusoskust;
e arendada opilase kaelisi oskusi erinevate materjalide kasitlemisel;
e arendada Opilase isikupara kujunemist keskkonnasdbraliku motteviisi toel,
aratades rodmu loomeprotsessist.

2. Oppekava opiviljundid
Keskkonnasdbraliku disaini dppekava labinud dpilane:

mdtleb loovalt;

oskab oma tegevust eesmargistada, kavandada ja hinnata;

suudab valida, otsustada ja vastutust kanda;

suudab analtuusida umbritsevat tegelikkust;

oskab teha t66d ja on valmis koostooks;

mdistab teadmiste ja pidevoppe tahtsust ning oskab dppida;

oskab oma ideed teostada, lahtudes algmaterjalist ning selle omadustest;
oskab kasutada erinevaid tekstiilmaterjale ning teab nende omadusi;
oskab kasutada dmblusmasinat ning muid tekstiilitootlemise vahendeid;
tegutseb keskkonnasaastlikult.

3. Oppesisu ja struktuur
3.1 Opikogemuse kujundamise péhimétted

Oppekava labimise kaigus erinevate &pikogemuste véimaldamisel jargitakse jargmisi
pohimbtted:

e Kkoikide meelte haaramine dppetegevusse
Lihikirjeldus: Oppe kavandamisel ja épiolukordade loomisel kaasatakse &pilase
erinevaid meeli. Erinevate meelte samaaegne kaasamine toetab loovuse

avaldumist ja kinnistab Gpilase teadmisi.

Oppetegevuste iilevaade:
- loodusnahtuste ja protsesside kogemise vdimaldamine;



- markamis- ja tahelepanuvdéime arendamine;
- tahendus- ja maluseoste tekitamine erinevate meelte ning nende kombineerimise
abil.

e Opikogemuste varieerimine vastavalt dpikeskkonnale

Lihikirjeldus: Oppe kavandamisel ja &piolukordade loomisel I&htutakse
opikeskkonna tingimustest. Erinevates keskkondades dppimine arendab dpilase
kohanemisvdéimet ning avardab tema maailmavaadet, luues vdimalusi uute
teadmiste saamiseks ning iseseisva motlemise arendamiseks (6uesdpe, tubane
ope, digidpe jne).

Oppetegevuste lilevaade:

- erinevate keskkondade kogemine ja nendega kohanemine (tubane-, digitaalne-,
ouekeskkond);

- keskkondadele iseloomulike tingimuste mdistmine ja seoste loomine.

e uurimispdhise 6ppe rakendamine

Lihikirjeldus: Aktiivoppe meetodite rakendamisel Idimitakse labivalt mangu-,
avastus- ja uurimusdppe metoodikat. Avastusdpet ja mangu seob “lahima arengu
tsoon”, kus O&ppija suudab saavutada eesmarke, mis tavaolekus jaaksid
kattesaamatuks.

Uurimusliku éppe pdhirdhk asetub protsessile, mille eesmark on dGppida labi
kogemuste, toetades tegevuste kavandamist ja tulemuste saavutamist.

Oppetegevuste iilevaade:

- mangu-, avastus- ja uurimusdppe metoodika rakendamise vormi valimine
(toimub &petaja ja/vdi grupi poolt lahtudes dpilaste iseloomust);

- uurimusoppe etappide rakendamine dppetdos.

e Opilasele 6petamise kogemuse voimaldamine

Lihikirjeldus: Oppetvd kavandamisel arvestatakse &pilaste soovide ja
tahelepanekutega, luues eelnevalt turvaline ja uurimispdhine keskkond. Oppetdd
kooliastmete kaupa loob O&pilastele vdimalused arendada koostdodoskust ning
Oppida vastutama kui ka eest vedama dppeprotsessi.

Oppetegevuste lilevaade:
- meeskonnatdd rakendamine ja anallUs dppeprotsessis;



oppeteemade valimine dpilaste koostddl.

o refleksiooni ehk tagasisidestamise rakendamine dpikogemuse loomuliku osana

Luhikirjeldus: Refleksioon on kogemuse motestamise ja Opitu kinnistamise
meetod, mis sisaldab nii loogilist kui ka emotsioonide pdhist tegevuste
kirjeldamist ja seoste loomist. Refleksioon toimub kogu O&ppetdd valtel nii
sbnalises, pildilises, helilises kui ka nende kombineeritud vormis ja mille valib
Opetaja vastavalt 6ppegrupi iseloomule.

Oppetegevuste iilevaade:
Opetaja juhitud refleksioon dpivaljundite saavutamise kohta;
opilaste eneserefleksioon dpiprotsessile.

3.2 Oppekava struktuur

Oppekava on jaotatud kaheks plokiks, vastavalt tildhariduse kooliastmetele ning
moodulitest, mis on nii dppeprotsessi kui sisu kirjeldav Uksus, kus iga mooduli tahtsus
oppeprotsessis on Uhe kaaluga.

Il kooliaste (4.-6.klass)

Eesmargid:

arendada noorte loovust, kaelist tegevust ja enesevaljendamise oskust praktilise,
loomingulise ja teoreetilise dppetegevuse kaudu;

laiendada 6pilaste arusaama igapaevaste esemete olemusest, nende
tootmisprotsessist ja keskkonnajalajaljest;

luua dpilastele voimalus anda oma panus keskkonnaharjumuste muutmiseks;
tutvustada erinevaid tekstiilide kujundamise viise ning labi selle oma isikliku stiili
kujunemist.

Opivaljundid:

opilane to6tab dpetaja suulise juhendamise jargi ja kasutab abivahendina lihtsalt
toojuhendit;

julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja mbelda;

toob naiteid dpetatuga seotud igapaevaelust ja Umbritsevast keskkonnast;
kasutab materjale saastlikult;

valib vastavalt projektile to6tlemise viise ja vahendedid;

kasitleb toovahendeid digesti ja ohutult;

valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid;



e oskab sorteerida tekkinud jaatmeid;
e tegutseb saastliku tarbijana.

MOODULI NIMETUS

OPIVALJUNDID (Opilane...)

Looduslikud, keemilised
ja tehiskiud

tunneb looduslikke kiudusid nende omadusi ja
kasutamise viise, paritolu ja maaramise
voimalusi;

tunneb enamlevinud tehiskiudusid, nende
omadusi ja kasutamise viise, paritolu ja
maaramise voéimalusi.

Materjalide taas- ja
uuskasutus

tunneb erinevaid materjalide taas- ja
uuskasutusviise ning rakendab neid oma t6ddes
lihtsamate esemete valmistamisel;

tunneb materjalide Uletootmisega seotud
keskkonnaprobleeme;

kasutab materjale jatkusuutlikult.

Kangakujundamise viisid

tunneb enamlevinud kangakujundamise viise
(patika, tikkimine, taimede ja seentega
varvimine, kuiv- ja margyviltimine jne);

oskab kasutada lintsamaid kangakujunamiseks
vajalikke toovahendeid (niit, ndel, kaarid,
omblusmasin jne);

oskab kasutada lihtsamaid I6ikeid.

Kultuur ja loodus

tunneb Eesti rahvuslike motiivide ja looduse
vahelist seost;
oskab kasutada looduslikke materjale kanga
kujundamisel.

Disainiprotsess

leiab inspiratsiooni erinevatest teda
umbritsevatest elementidest;

teab, kompositsiooni ja varvidpetuse aluseid;
oskab luua oma tooddest 2D ja 3D mudeleid ning
jooniseid.

Kiirmood - tunneb madisteid kiirmood, slow fashion,
uuskasutus, taaskasutus ja redisain;
- teab, millist keskkonnamdju omad kiirmood.
Reklaam kui - teab, milline mdju vdib olla reklaamil ostlejale;
mojutusvahend - leiab reklaamidest rohepesu marke.




Keskkonnasobraliku - leiab ideid looduskeskkonnast ning oskab neid

portfolio/loovpaeviku esitleda paberil;
kujundamine - oskab oma ideid erialateaduslike terminitega
kirjeldada.

Refleksiooni eesmargiks on Opilaste arengu toetamine, positivse eluhoiaku ja
sotsiaalsete oskuste kujundamine.

Refleksiooni labiviimine:

Opiprotsessi anallls loovate tegevuste abil nt. loovmangud, -joonistamine;
Opetajapoolne suuline tagasiside Oppeprotsessi kaigus ning individuaal- ja
ruhmatoos osalemise jarel;

Opilase enese suuline anallus tooprotsessi kaigus Opetaja poolse abistava
suunamisega,;

konkursitel, konverentsidel ja voistlustel osalemine;

Oppeaasta [6pus kirjalik Ulevaade saavutatud Opieesmarkidest (Stuudiumi
keskkonnas).

lll koolaste (7.-9.klass)

Eesmargid:
e arendada noorte loovust, kaelist tegevust ja enesevaljendamise oskust praktilise,
loomingulise ja teoreetilise dppetegevuse kaudu;
e laiendada &pilaste arusaama igapaevaste esemete olemusest, nende
tootmisprotsessist ja keskkonnajalajaljest;
luua dpilastele voimalus anda oma panus keskkonnaharjumuste muutmiseks;
tutvustada erinevaid tekstiilide kujundamise viise ning labi selle oma isikliku stiili
kujunemist;
e anda Ulevaade tekstiilitoostuses olevatest karjaarivdimalustest.
Opivaljundid:
e OJpilane teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja
materjale;
markab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;
kavandab isikuparaseid esemeid;
tunneb peamisi Eesti rahvuslikke kasitootavasid ning nende seost
looduskeskkonnaga;
e Kirjeldab keemiliste kiudude pdhiomadusi, kasutust, hooldamist ning teab nende

tootmisega seotud keskkonnaprobleeme;




e vaartustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda saastvalt ja

jatkusuutlikult.

MOODULI NIMETUS

OPIVALJUNDID (Opilane...)

Looduslikud, keemilised
ja tehiskiud

tunneb looduslikke kiudusid nende omadusi ja
kasutamise viise, paritolu ja maaramise vdimalusi;
tunneb enamlevinud tehiskiudusid, nende omadusi
ja kasutamise viise, paritolu ja maaramise
voimalusi;

oskab vastavalt kiu omadustele kangaid t66delda.

Materjalide taas- ja
uuskasutus

tunneb erinevaid materjalide taas- ja
uuskasutusviise ning rakendab neid oma t6ddes;
tunneb materjalide Uletootmisega seotud
keskkonnaprobleeme;

kasutab materjale jatkusuutlikult.

Kangakujundamise
viisid

tunneb enamlevinud kangakujundamise viise
(patika, shibori, tikkimine, taimede ja seentega
varvimine, nahatoo, gobelaan, sashiko, Senill,
kuiv- ja margviltimine jne);

oskab kasutada kangakujunamiseks vajalikke
toovahendeid;

oskab kasutada I6ikeid roivaste dGmblemiseks.

Kultuur ja loodus

tunneb Eesti rahvuslike motiivide ja looduse
vahelist seost;

oskab kasutada looduslikke materjale kanga
kujundamisel;

tunneb oma kodukoha kultuurilist tausta,
rahvardiva motiive ning nende seost
looduskeskkonnaga.

Disainiprotsess

leiab inspiratsiooni erinevatest teda Umbritsevatest
elementidest;

teab, kompositsiooni ja varvidpetuse aluseid;
oskab luua oma tdoddest 2D ja 3D mudeleid ning
jooniseid;

oskab arvutada toote omahinda (materjalikulu,
tootasu jne).

Kiirmood

tunneb moisteid kiirmood, slow fashion,
uuskasutus, taaskasutus, redisain, nullkulu disain,
Umbertdotlemine;




teab, millist keskkonnamdju omad kiirmood;
oskab kujundada vahemalt Ghte nullkulu réivaeset.

Reklaam kui
mojutusvahend

tunneb tarbija digusi ja kohustusi ning analtusib
reklaamide moju ostlemisele;
leiab reklaamidest rohepesu marke.

Keskkonnasobraliku
portfolio/loovpaeviku
kujundamine

leiab ideid looduskeskkonnast ning oskab neid
esitleda nii digitaalselt kui paberil;

oskab oma ideid erialateaduslike terminitega
kirjeldada;

teab fotograafia alustddesid ning oskab oma
toodest teha tootefotosid.

Refleksiooni eesmargiks on Opilaste arengu toetamine, positivse eluhoiaku ja

sotsiaalsete oskuste kujundamine.

Refleksiooni labiviimine:

e Opiprotsessi analuus loovate tegevuste abil nt. loovmangud, -joonistamine;
e Opetajapoolne suuline tagasiside Oppeprotsessi kaigus ning individuaal- ja

ruhmatoos osalemise jarel,

e Opilase enese suuline analuus tooprotsessi kaigus Opetaja poolse abistava

suunamisega,;

konkursitel, konverentsidel ja voistlustel osalemine;
Oppeaasta [6pus kirjalik Ulevaade saavutatud Opieesmarkidest (Stuudiumi

keskkonnas).




