Huvikooli Tartu Loodusmaja MEISTERDAJAD 6ppekava
CRAFTERS

“‘Meisterdajate” dppekava on dokument, mille alusel toimub 6ppetdd erahuvikoolis Tartu
Loodusmaja. Oppekava koostamisel on lahtutud huviharidusstandardist,
erakooliseadusest, huvikooliseadusest, Tartu Loodusmaja pdhikirjast, SA Tartu
Keskkonnahariduse Keskuse arengukavast, pohikooli ja gimnaasiumi riiklikust

oppekavast.

Oppekava pikkus 6 aastat

Oppekava sihtriihma kirjeldus 1.-6. klassi 6pilased

Oppe maht 6 Oppeaasta valtel kokku 630
akadeemilist tundi, igal 6ppeaastal 105
akadeemilist tundi

Oppegrupi suurus 6 -15 Opilast

Oppe keel eesti keel, inglise keel

1. Uldosa

Oppekava peamine eesmark on koostdds lastevanematega, lahtudes Loodusmaja
missioonist, aidata kaasa &pilasel kujuneda vastutustundlikuks, keskkonda tervikuna
tajuvaks inimeseks, kes:

on teadlik, et inimene ei seisa loodusest eraldi, vaid on selle loomulik osa;

on sdbralik, hooliv ja tahelepanelik kdigi olendite vastu;

otsib tasakaalu inimese ja looduskeskkonna vahel, et meie hea elu ei toimuks
jareltulevate pdlvkondade arvelt;

on teadlik, kuidas oma teadmisi ja oskusi rakendada ressursisaastlikult;

leiab loovaid lahendusi erinevate keskkonnaprobleemide kasitlemisel;

julgeb katsetada, eksida ja eksimisest dppida;

tunneb rodmu looduses viibimisest ning oma kogemuste ja teadmiste jagamisest;
on algatusvdimeline ja julge enesevaljenduses;

julgeb tegutseda nii meeskonnas kui ka uksinda.

Teiseks eesmargiks on loodushuvihariduse ja uUldhariduse omavaheline [6imimine, et
opilased leiaksid endale huvi- ja vbimetekohase tegevusvaldkonna, millega siduda enda



edasist haridusteed, sh luua tingimused, et Opilased omandaksid teadmisi, oskusi ja
vaartushoiakuid, mis véimaldaksid jatkata isiklikke dpiradu.

Kolmandaks eesmargiks on dpikogemuste kaudu:
e toetada Opilase kunsti- ja disainialast loovat métlemist ja valjendusoskust;
e arendada Opilase kaelisi oskusi erinevate materjalide kasitlemisel;
e arendada Opilase isikupara kujunemist keskkonnasdbraliku motteviisi toel,
aratades rodmu loomeprotsessist.

2. Oppekava opiviljundid
Meisterdajate dppekava labinud dpilane:

mdtleb loovalt;

oskab oma tegevust eesmargistada, kavandada ja hinnata;
suudab valida, otsustada ja vastutust kanda;

suudab analtuusida umbritsevat tegelikkust;

oskab teha t66d ja on valmis koostooks;

mdistab teadmiste ja pidevoppe tahtsust ning oskab dppida;
teab ohutusndudeid,;

eristab ja oskab vorrelda erinevaid materjale;

oskab kujundada lihtsamaid esemeid;

oskab Uhendada erinevaid detaile;

oskab materjali saastlikult kasutada;

oskab erinevaid tédvahendeid kasutada odigesti ja ohutult;
oskab hoida korda oma tegevustes ja Umbruses.

3. Oppesisu ja struktuur
3.1 Opikogemuse kujundamise péhimdtted

Oppekava labimise kaigus erinevate dpikogemuste vdimaldamisel jargitakse jargmisi
pohimotted:

e Kkdikide meelte haaramine dppetegevusse
Liihikirjeldus: Oppe kavandamisel ja &piolukordade loomisel kaasatakse &pilase

erinevaid meeli. Erinevate meelte samaaegne kaasamine toetab loovuse
avaldumist ja kinnistab Apilase teadmisi.



Oppetegevuste iilevaade:

loodusnahtuste ja protsesside kogemise véimaldamine;

markamis- ja tahelepanuvdime arendamine;

tahendus- ja maluseoste tekitamine erinevate meelte ning nende kombineerimise
abil.

e Opikogemuste varieerimine vastavalt dpikeskkonnale

Liihikirjeldus: Oppe kavandamisel ja 6piolukordade loomisel I&htutakse
opikeskkonna tingimustest. Erinevates keskkondades dppimine arendab dpilase
kohanemisvdimet ning avardab tema maailmavaadet, luues vdimalusi uute
teadmiste saamiseks ning iseseisva motlemise arendamiseks (duesdpe, tubane
ope, digidpe jne).

Oppetegevuste lilevaade:
erinevate keskkondade kogemine ja nendega kohanemine (tubane-, digitaalne-,
ouekeskkond);

- keskkondadele iseloomulike tingimuste moistmine ja seoste loomine.

e uurimispdhise dppe rakendamine

Lihikirjeldus: Aktiivoppe meetodite rakendamisel I6imitakse labivalt mangu-,
avastus- ja uurimusdppe metoodikat. Avastusdpet ja mangu seob “lahima arengu
tsoon”, kus ©&ppija suudab saavutada eesmarke, mis tavaolekus jaaksid
kattesaamatuks.

Uurimusliku 6ppe pdhirdhk asetub protsessile, mille eesmark on &ppida Iabi
kogemuste, toetades tegevuste kavandamist ja tulemuste saavutamist.

Oppetegevuste lilevaade:

mangu-, avastus- ja uurimusdppe metoodika rakendamise vormi valimine
(toimub &petaja ja/vdi grupi poolt lahtudes dpilaste iseloomust);

uurimusOppe etappide rakendamine dppetoos.

e OJpilasele dpetamise kogemuse véimaldamine

Lihikirjeldus: Oppetdd kavandamisel arvestatakse &pilaste soovide ja
tahelepanekutega, luues eelnevalt turvaline ja uurimispdhine keskkond. Oppetdd
kooliastmete kaupa loob d&pilastele vdimalused arendada koostddoskust ning
Oppida vastutama kui ka eest vedama 6ppeprotsessi.



Oppetegevuste iilevaade:
- meeskonnatdd rakendamine ja analliUs dppeprotsessis;
- Oppeteemade valimine dpilaste koostool.

e refleksiooni ehk tagasisidestamise rakendamine dpikogemuse loomuliku osana

Lihikirjeldus: Refleksioon on kogemuse motestamise ja 6pitu kinnistamise
meetod, mis sisaldab nii loogilist kui ka emotsioonide pdhist tegevuste
kirjeldamist ja seoste loomist. Refleksioon toimub kogu 6ppet6d valtel nii
sdnalises, pildilises, helilises kui ka nende kombineeritud vormis ja mille valib
Opetaja vastavalt dppegrupi iseloomule.

Oppetegevuste iilevaade:
- Opetaja juhitud refleksioon 6pivaljundite saavutamise kohta;
- Opilaste eneserefleksioon dpiprotsessile.

3.2. Oppekava struktuur

Oppekava on jaotatud kaheks plokiks, vastavalt Uldhariduse kooliastmetele ning
moodulitest, mis on nii dppeprotsessi kui sisu kirjeldav Uksus, kus iga mooduli tahtsus
Oppeprotsessis on Uhe kaaluga.

| kooliaste (1.-3.klass)

Eesmargid:
arendada ja siduda kaelisi oskusi mottetooga;
Oppida ohutust erinevate materjalide ja todvahendite kasitlemisel;
arendada loova mdtlemise ja kujutlusvéime valjendusviise, lahendades nende
abil tooulesandeid ning dppeprotsessis tekkinud probleeme;
luua erinevaid disaine ning analtuusida loomingu éppeprotsessi;
kasutada materjale keskkonnasaastlikult, jargides uus- ja taaskasutuse
pohimotteid.

Opivaljundid:
e eristab erinevaid materjale (paber, tekstiil, nahk, plast, puit, traat, jne) ja teab
nende omadusi;
e oskab lahendab loovalt Ulesandeid, valdab ideede kujundamise oskust ja on
esemete valmistamisel leidlik;



e oskab kasitseda erinevaid materjale, tddvahendeid ja too6tlemisviise ning on
tutvunud, milline on nende mdju keskkonnale;
e julgeb ennast ja oma ideid valjendada, kasutades endale sobivaid loovaid

lahendusi;

e jargib tddprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvétteid ning kdlbelisi

kaitumisnorme;

e julgeb katsetada ja eksida.

MOODULI NIMETUS

OPIVALJUNDID (Opilane...)

TOOVAHENDID JA
OHUTUSREEGLID

oskab nimetada ja kasutada lintsamaid
meisterdamise todvahendeid;

teab ja jargib tdovahenditega tootamise
ohutusreegleid;

oskab vastavalt materjalile valida
toovahendeid;

oskab hoida oma todlauda puhtana.

RINGMAJANDUSE
POHIMOTE

oskab selgitada, mis erinevus on uus- ja
taaskasutusel,

eristab erinevaid jaatmeid ja oskab jaatmeid
vastavalt gruppidele sorteerida;

oskab valja tuua Tartu piires ettevétted, mis
tegelevad uus- voi taaskasutusega.

MATERJALIOPETUS

tunneb erinevaid materjalide taas- ja
uuskasutusviise ning rakendab neid oma
toodes;

oskab nimetada vahemalt 6 erinevat materjali,
mida meisterduses kasutada;

tunneb materjalide Uletootmisega seotud
keskkonnaprobleeme;

kasutab materjale jatkusuutlikult.

VARVIOPETUS

teab pohi-, sekundaar- ja

vastandvarve, soojasid ja kilmasid toone ja
kasutab neid oma loomingutes;

teab, kuidas segada kokku uusi varvitoone.

LOOVJOONISTAMINE JA
KUJUNDAMINE

julgeb kasutada erinevaid materjale oma
kujutlusvéime valjendamiseks;
rakendab kujutlusvéimet taime- ja loomariigis




fantaasiapildi loomiseks;
julgeb anda Ulevaadet teistele oma
loomingust.

KAVAND

teab, mis on kavand ja milleks on see oluline;
oskab kavandada oma ideid paberile ning
neid suuliselt teistele kirjeldada;

analuusib oma kavandit suuliselt.

TARBEESEMED, MEENED,
MANGUASJAD

oskab valmistada lihtsamaid tarbeesemeid,
kingitusi ja manguasju lahtudes praktilise
otstarbe vdi emotsionaalse vaartuse
pohimattest;

kasutab esemete valmistamisel uuskasutatud
materjale.

ISESEISEVTOO

teab allikaid, kust leida métteid ja
inspiratsiooni uuteks ideedeks (kirjalikud
allikad- raamatud, ajakirjad; digiallikad -
pinterest.com);

oskab kavandada ideed paberile ning leida
vastavad materjalid ja tddvahendid;
analuusib oma to0protsessi ja teeb vastavalt
vajadusele muudatusi oma disainis.

OMBLEMISE ALUSED

oskab kasutada néela ja niiti ning teab
nendega kaasnevaid ohte;
teab kergemaid kasitsi dmblemise tehnikaid.

Refleksiooni eesmargiks on Opilaste arengu toetamine, positivse eluhoiaku ja

sotsiaalsete oskuste kujundamine.

Refleksiooni labiviimine:

e OJpiprotsessi analuus loovate tegevuste abil nt. loovmangud, -joonistamine;
e Opetajapoolne suuline tagasiside Oppeprotsessi kaigus ning individuaal- ja

ruhmatodds osalemise jarel,

e Opilase enese suuline analuus tooprotsessi kaigus Opetaja poolse abistava

suunamisega;

konkursitel, konverentsidel ja voistlustel osalemine;
Oppeaasta [6pus kirjalik Ulevaade saavutatud Opieesmarkidest (Stuudiumi

keskkonnas).




Il kooliaste (4.-6.klass)

Eesmargid:

arendada ja siduda kaelisi oskusi méttetédga ning kasutada saadud teadmisi
igapaevaelus;

oppida ohutust erinevate materjalide ja té6vahendite kasitlemisel;

arendada loova mdtlemise ja kujutlusvéime valjendusviise, lahendades nende
abil tédulesandeid ning dppeprotsessis tekkinud probleeme;

luua erinevaid disaine ning analtusida loomingu dppeprotsessi;

kasutada materjale keskkonnasaastlikult, jargides uus- ja taaskasutuse
pohimatteid;

viia labi iseseisvaid disaini projekte, kavandades oma dppeprotsessi;
juhendada disaini projektide labiviimist eakaaslastele;

tutvuda kunstiteemaliste digilahendustega.

Opivaljundid:

opilane oskab eristada erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, puit, traat, jne) ja teab nende omadusi;

oskab lahendada loovalt Ulesandeid, valdab ideede kujundamise oskust ja on
esemete valmistamisel leidlik;

oskab kasitseda erinevaid materjale, tddvahendeid ja toétlemisviise
keskkonnasobralikult;

jargib tédprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi té6votteid ning kdlbelisi
kaitumisnorme ning oskab neid edasi anda kaasdpilastele;

julgeb ennast ja oma ideid valjendada ja analuusida, kasutades endale sobivaid
loovaid lahendusi;

on tutvunud erinevate meisterdamise tehnikatega digikeskkonnas;

on omandanud teemakohase sdnavara;

julgeb katsetada ja eksida.

MOODULI NIMETUS OPIVALJUNDID (Opilane...)




TOOVAHENDID JA
OHUTUSREEGLID

oskab nimetada ja kasutada keerulisemaid
meisterdamise tddvahendeid;

teab ja jargib toovahenditega tootamise
ohutusreegleid ja oskab neid teistele selgitada;
oskab vastavalt materjalile valida tdévahendeid;
oskab hoida oma t66lauda puhtana.

RINGMAJANDUSE
POHIMOTE

teab, mida tdahendab ringmajanduse mdiste ja
olemus;

oskab selgitada, mis erinevus on uus- ja
taaskasutusel,

teab kuidas toimub plasti ja paberi ringmajandus;
eristab erinevaid jaatmeid ja oskab jaatmeid
vastavalt gruppidele sorteerida;

oskab valja tuua vahemalt 4 ettevotet, mis
tegelevad uus- voi taaskasutusega Eestis voi
valismaal;

oskab tuua valja keskkonnaprobleeme, mis on
seotus liigtarbimisega.

MATERJALIOPETUS

tunneb erinevaid materjalide taas- ja
uuskasutusviise ning rakendab neid oma t66des;
oskab nimetada vahemalt 10 erinevat materjali,
mida meisterdamisel saab kasutada ja kasutab
neid jatkusuutlikult;

oskab teha vahet looduslikel ja tehismaterjalidel;
tunneb materjalide Uletootmisega seotud
keskkonnaprobleeme;

teab, kust materjalid parinevad ja kust neid
jatkusuutlikult soetada.

VARVIOPETUS

teab, varviteooria sisu osates seletada, mis on
pdhi-, sekundaar- ja vastandvarvid, soojad ja
ktlmad toonid ja kasutab antud varve oma
loomingutes;

teab, kuidas segada kokku uusi varvitoone;

oskab nimetada erinevaid varvi kasutus- ja loomise
viise (vedelvarvid, digivarvid, looduslikud varvid
jne).




LOOVJOONISTAMINE
JA KUJUNDAMINE

julgeb rakendada oma kujutlusvéimet fantaasiapildi
loomiseks, valides vastavad materjalid ja
toovahendid;

julgeb anda Ulevaadet teistele oma loomingust;

DISAINIMISE ALUSED
JA KAVANDAMINE

tutvub disaini moistega ning teab, kuidas see meie
Uhiskonnas rakendust leiab;

teab, mis on kavand ja milleks on see oluline;
oskab kavandada oma ideid paberile ning neid
suuliselt teistele kirjeldada;

oskab luua tervikliku toote vai disaini, valides
materjalid ja toovahendid selle loomiseks;
analtusib oma disaini protsessi ja tulemust.

TARBEESEMED, oskab valmistada lihtsamaid tarbeesemeid,
MEENED, kingitusi ja manguasju lahtudes praktilise otstarbe
MANGUASJAD vOi emotsionaalse vaartuse pohimottest;

kasutab esemete valmistamisel uus- ja

taaskasutatud materjale;

pakendab valminud esemeid keskkonnasaastlikult.
ISESEISEVTOO teab ja oskab kasutada erinevaid allikaid, kust

leida métteid ja inspiratsiooni uuteks ideedeks
(kirjalikud allikad- raamatud, ajakirjad; digiallikad -
pinterest.com);

seob oma ideed uus- ja taaskasutuse pohimottega
ning tagab loomingu praktilisuse;

oskab kavandada ideed paberile ning leida
vastavad materjalid ja toovahendid;

analtusib oma téoprotsessi ja teeb vastavalt
vajadusele muudatusi oma td0s.

OMBLEMISE ALUSED

oskab kasutada dmblemisel kasutatavaid todriistu
ja masinaid (erinevad 6mblemisndelad,
ndopndelad, dmblusmasin, triikraud jne) ning jargib
nende kasutamisel tdovahendi ohutust;

teab kasitsi ja masinaga dmblemise tehnikaid.

DIGIMAAILM

oskab kasutada kaamerat oma ning ringikaaslaste
to0de jaadvustamiseks, ning laadida t6od ules
padlet.com keskkonda;

oskab kasutada pinterest.com keskkonda;

oskab luua kergemaid kujundusi programmis
canva.com.




Refleksiooni eesmargiks on Opilaste arengu toetamine, positivse eluhoiaku ja
sotsiaalsete oskuste kujundamine.

Refleksiooni labiviimine:

e Opiprotsessi analuus loovate tegevuste abil nt. loovmangud, -joonistamine;

e Opetajapoolne suuline tagasiside Oppeprotsessi kaigus ning individuaal- ja
ruhmatoos osalemise jarel;

e Opilase enese suuline analuls tooprotsessi kaigus Opetaja poolse abistava
suunamisega;
konkursitel, konverentsidel ja vdistlustel osalemine;
Oppeaasta [6pus kirjalik Ulevaade saavutatud Opieesmarkidest (Stuudiumi
keskkonnas).



