Huvikooli Tartu Loodusmaja KESKKONNASOBRALIK DISAIN
huviringi dppekava

SUSTAINABLE DESIGN
4.-9 klass
Uldosa

1. Oppekava lihikirjeldus:

,,Keskkonnasdbralik disain“ huviringi dppekava on dokument, mille alusel toimub dppet6d
erahuvikoolis Tartu Loodusmaja. Oppekava koostamisel on lahtutud huviharidusstandardist,
erakooliseadusest, huvikooliseadusest, Tartu Loodusmaja pdohikirjast, SA  Tartu
Keskkonnahariduse Keskuse arengukavast. Oppekava alusel toimuv loodushariduslik 6pe on
mdeldud 4.-9. klassi dpilastele, keda huvitab keskkonna kasitlemine loovtegevustes.

2. Oppe maht
3 Oppeaasta véltel kokku 315 tundi, igal dppeaastal 105 akadeemilist tundi

3. Alusvaartused

3.1. Opilase Opi- ja tegevushuvi hoidmine ning arendamine loovtegevuse,
keskkonnahoiu ning saastliku tarbimise alal;

3.2. pakkuda mitmekesiseid 6pikogemusi ja kaasategemise vdimalusi teadmiste,
tunnete ja tegevuse tasandil;

3.3. Opilaste arengut ja sellega kaasneva turvatunnet soodustava keskkonna
pakkumine;

3.4. Opilaste ealiste, sooliste ja individuaalsete isedrasuste ning vajadustega
arvestamine;

3.5. kaasaaitamine rahvusvahemuste integreerumisel Eesti Gihiskonda ja kultuuriellu.

4. Oppe korraldus

Oppes voivad osaleda 4.-9.klassi &pilased tasemeharidusest vabal ajal vanema avalduse
alusel. Ope toimub kord nidalas (kokku 2 akadeemilist tundi) Tartu loodusmajas (Lille 10).
Lisaks 35 tundi praktikaid 6ppeaasta jooksul erinevate véljasditude, retkede jm ndol. 3
Oppeaasta valtel kokku 315 tundi, igal Gppeaastal 105 akadeemilist tundi. Huviringi
Oppetundides on teooria ja praktika I6imitud, asutatakse erinevaid dppetd0 vorme ja
meetodeid: rihma- ja individuaalGpe, projektipdhine dpe, aktiiv- ja avastusdpe, laagrid,
matkad, ekskursioonid ning 6ppekaigud.

Oppegrupi suurus on 12-15 &pilast.



5. Oppe- ja kasvatuslikud eesméargid

arendada noorte loovust, kéelist tegevust ja enesevaljendamise oskust praktilise,
loomingulise ja teoreetilise Oppetegevuse kaudu;

e anda Ulevaade eluslooduse mitmekesisusest, pohilistest eluprotsessidest ja seostest
keskkonnaga, tutvustada Eesti looduskooslusi, pinnavorme, levinumaid taime-,
looma- ja seeneliike;

e kujundada dpilastes keskkonnaséastlikke ja loodussdbralikke hoiakuid,;
e Opetada looduskeskkonnas toimetulekut;

e arendada Opilastes tahelepanu- ja analtitisivdimet, vaatlusoskusi, seoste leidmist,
oskusi iseseisvaks ja meeskonnatdoks;

e luua vdimalus isiksuse mitmekdilgseks arenguks ja toetada noore kujunemist hasti
toimetulevaks thiskonnaliikmeks;

e toetada noorte arengut, iseseisvust, omaalgatust, initsiatiivi, aktiivsust;

e kujundada tervislikke eluviise ja aktiivset eluhoiakut.

6. Oppeteemad (olulisemad tildteemad)

Disain

Disainiprotsess, selle Iabiviimine algusest 18puni. Inspiratsiooni leidmise viisid.
Loometegevuseks haalestamine. Kompositsioon ja varvidpetus. Keskkonnasdbaliku
portfolio/loovuspéeviku koosatamine kujundamine, illustreerimine.

Materjalibpetus ja uuskasutus

Erinevate materjalide hingeelu, tootmisprotsessid ja kasutamine. Materjalide taas- ja
uuskasutuse voimalused. Mdisted taaskasutus, uuskasutus, redisain. Looduslike ja tehislike
kiudude tundmine ja nende omadustest tulenevad kangakujundustehnikad. Materjalide
tootmisprotsessidest tulenevad keskkonnaprobleemid.

Loodus kui materjal

Looduse erinevate osiste loominguline kasutamine, variantide paljusus. Loodustekstiil, selle
valmistamine. Looduslike materjalide kasutamine igapédevaelus, nende ajalugu. Taimsed kiud
ja loomsed kiud. Nende tootmisprotsesside tundmine ning sellega kaasnevate
keskkonnaprobleemide teadvustamine.



Omblemise alused
Vajalikud t60riistad ja votted. Kasitisi ja masindmblustehnikad. Lihtsamate aksessuaaride (nt
kott, pinal jne) 18ike kavandamine, konstrueerimine, juurdeldikus ja valmis Gmblemine.

Kangakujundamise tehnikad
Taimede- ja seentega virvimine. Nahato6 alused. Gobeliddn. Parlitoo. Shibori. Sashiko. Senill.
Mérg- ja kuivviltimine jne.

Fotograafia alused
Fotode liigid: tootefotod, loodusfotod jne. Nutifotograafia. Fototootluse alused.

Kultuurilugu
Muitsed kasitoovotted ning nende soes keskkonnaga. Eesti rahvardivad ja mustrid.
Kodukohalugu.

Loodus ja imbritseb keskkond

Eluslooduse mitmekesisus, sesoonsed muutused (levinumad taime-, looma-, linnu-, seene- jm
liigid). Taime- ja loomariik erinevatel aastaaegadel. Loodusvaatluste tegemine. Tulemuste
fikseerimine ja motestamine. Uurimuslik 6pe.

Keskkonnasaastlikus — miks ja kuidas?
Keskkonnasobralik ja -saastlik eluviis. Jadtmed ja nende sorteerimine. Tekstiilitoostuse
keskkonnaprobleemid. Zero-waste fashion. Fast fashion versus low fashion.

Ainekava

Alustamise tingimused Oppekava alusel saavad 6ppima asuda 4.-
9.klassi Gpilased, kellel on huvi keskkonna ja
loovate tehnikate kombineerimise vastu.
Oppekava erinevatele aastatele saab lisanduda
ka siis, kui eelmised kursused on l&bimata,
kuna teemades ja tegemistes tehakse
kordamisi ning tagasiviiteid juba l&bitud
materjalidele.

Kestus 3 Oppeaastat

Ainemaht igal dppeaastal 2 akadeemilist tundi nadalas.
Lisaks 35 tundi praktikaid Gppeaasta jooksul
erinevate valjasoitude, retkede jm néol. 105
tundi dppeaastas, kokku 315 tundi

Oppekeel eesti keel

Oppemeetodid Oppijat koitev praktilise sisuga dppetegevus,
Oppekaigud, projektdppepéevad, dppelaagrid




1. Opivaljundid

| Oppeaasta:

Opilane:

tootab dpetaja suulise juhendamise jérgi ja kasutab abivahendina lihtsat
todjuhendit;

julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja moelda;

toob nditeid dpetatuga seotud igapaevaelust ja imbritsevast keskkonnast;
kasutab materjale séastlikult;

valib erinevaid to6tlemisviise- ja vahendeid,;

kasitleb todvahendeid Bigesti ja ohutult;

valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid,;

hoiab korda oma tegevuses ja Umbruses ning peab vajalikuks sorteerda jadtmeid;
tegutseb sdastliku tarbijana.

Il Oppeaasta:

Opilane:

tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning téévahendeid, jalgib seejuures
ohutusndudeid ja hoiab korras todkoha;

leiab ideid ning oskab neid esitleda;

saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;

kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid kasitooesemeid;

leiab ké&sitdoesemete kavandamiseks ideid mbritsevast looduskeskkonnast;
leiab v@imalusi taaskasutada materjale (tekstiil, paber, plastik jne);

kirjeldab looduslike kiudainete saamist, péhiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
eristab erinevaid kanga liike ning mdistab, milliseid kiudusid nende tootmiseks on
kasutatud;

seab dmblusmasina tookorda, traageldab ning dmbleb lihtdmblust ja palistust;
kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pdhjendada;

tunneb jadtmete hoolimatust kasitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab
enda vOimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete keskkonnasééstlikule kaitlemisele.

111 Oppeaasta:

Opilane:

teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;
markab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;
kavandab isikuparaseid esemeid;

tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitdotavasid ning nende seost
looduskeskkonnaga;

kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, kasutust, hooldamist ning teab nende
tootmisega seotud keskkonnaprobleeme;

vOrdleb materjalide valikul nende moju tervisele;



e kombineerib oma t66s erinevaid materjale;

o leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud késitodtehnikaid igapéeva elus;

e tunneb tarbija digusi ja kohustusi;

e analliusib reklaamide mdju ostmisele;

e vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda saéstvalt ja
jatkusuutlikult;

¢ valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tédvahendeid ning tootlemisviise;

e suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;

e vadrtustab oma t66 tegemist ning analliisib t66 kulgu.

2. Oppesisu kolmel 6ppeaastal

TEEMAD Opitulemused
| dppeaasta
Materjalide taaskasutus Tunneb erinevaid meisterdamisel kasutatavaid
materjale ning oskab neid saastvalt kasutada.
Loodusvaatlused Oskab teha loodusvaatlusi ning koostada

kogutud andmete pdhjal ettekannet, sh dpib
tundma Eestis enamlevinud liike.

Omblemise alused | Valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid ning kasitleb td6vahendeid Gigesti ja
ohutult, oskab kasitleda erinevaid pisteid.

Jaatmed ning nende sorteerimine Tunneb ja&tmete sorteerimise pdhimdtteid ning
rakendab neid klassiruumis.

Ekskursioon/6ppekaik: Tartu Madistab Eesti looduslikku mitmekesisust ning
botaanikaaed, Tartu Ulikooli ammutab sellest ideid, mida kasutada
loodusmuuseum disainiprotsessis.

Il dppeaasta
Keskkonnasdbraliku Leiab ideid looduskeskkonnast ja oskab neid
portfolio/loovuspéeviku kujundamine | esitleda.
Looduslikud kiudained Kirjeldab looduslike kiudainete saamist,

pdhiomadusi, kasutamist, hooldamist ning
tootmisprosside keskkonnamdju.

Omblemise alused 11 Seab dmblusmasina toéokorda, traageldab ning
ombleb lihtdmblust ja palistust, sealhulgas
tunneb lihtsamaid nahat66 ja viltimise votteid.

Kaitumine ja toimetulek Tunneb enamlevinud matkatarkusi, looduses
looduskeskkonnas liilkumise véimalusi ja selle m6ju keskkonnale.
Ekskursioon/6ppekaik: Madistab taaskasutuse p6himdtet ja vajadust.

uus/taaskasutuskeskuses

111 6ppeaasta

Disainiprotsess ja selle 1abiviimine Tunneb disainiprotsessi peamisi etappe ning




algusest 16puni teostab oma loomingulisi ideid, kasutades
selleks sobivaid tehnikaid ja materjale.

Kultuur ja loodus Tunneb peamisi eesti ravuslikke késitootavasid
ning nende seost looduskeskkonnaga.
Keemilised kiud Kirjeldab keemiliste kiudainete péhiomadusi,

kasutust, hooldamist ning teab nende
tootmisega seotud keskkonnaprobleeme.

Reklaam kui mdjutusvahend Tunneb tarbija 6igusi ja kohustusi ning

analutsib reklaamide mdju ostmisele.
Ekskursioon/6ppekaik: disainiga Madistab disainiprotsessi ressursikulukust ning
tegelev ettevote vaartustab Eesti disaini.

3. Tagasisidestamine

Tagasisidestamine toimub iga teema, monikord alateema vGi ringitunni ja 6ppeaasta 16pus,
samuti vOttes osa erinevatest sindmustest (konkurssid, vdistlused, viktoriinid, konverentsid,
naitused). Kasutada vdib erinevaid tagasiside andmise vdimalusi lahtuvalt teema iseloomust,
labi viidud tegevustest ning Opilaste ja juhendaja eelistustest.

4. Oppeprotsessi labiviimiseks vajalikud vahendid, seadmed

Omblusmasin (k.a. 8mblusmasina tarvikud: poolid, niidid, 8mblusmasina ndelad, &li jne),
k&arid, kasidmblusvahendid (niit, ndel, harutaja jne), viltimisndelad, kalka, 16iked, augurauad,
haamrid, tangid, parlid, tamiil, I6ng, kangad, 16ikematt, paber, Kirjutus- ja joonistusvahendid
(pliiatsid, erinevad varvid jne), puit.

Mikroskoop, binokulaar, luup, fotoaparaat, statiiv, arvuti voi nutiseade, projektor.



