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Kalapüük

Eesti vetes on teada 75 kalaliiki. Suur osa kalaliikidest elab jõgedes ja järvedes. Püü-
tumad kalad sisevetes on ahven, latikas ja koha. Eesti kalastikku mõjutab põhiliselt 
inimtegevus, mille tulemusena kalade hulk järjest väheneb. Kalaliikide säilimise üheks 
abinõuks on alammõõtude kehtestamine. 

Alammõõtude kehtestamisel on lähtutud põhinõudest võimaldada igal hinnalisel 
kalal saada suguküpseks ja anda vähemalt üks kord järglasi. Informatsiooni harras-
tuskalapüügi kohta saab internetist www.kalastusinfo.ee

Mäng 
Kalamängu eesmärk on õppida tundma kolme Ahja jões elavat kala ja teada 
nende alammõõte. Selle jaoks on mängus 30 erineva mõõdu ja kaaluga 
kala 3-st erinevast liigist ja 2 sikutit.

Juhend: Võistlejad jagatakse 2 võistkonda. Võistkonnad hakkavad vaheldu-
misi püüdma kala. Alammõõdulised lastakse tagasi, mõõdulised jätab võist-
kond endale. Võitjaks osutub see võistkond, kes on püüdnud kõige rohkem 
kalu arvult või liidetakse kokku kalade kaalud*** ja siis on võitja suurema 
kogukaalu väljapüüdnud  rühm.
Mängus on kalade mõõdud märgitud L 
(kala pikkus ninamiku tipust kuni sabauime 
lõpuni). Läbi joonitud on alammõõdulised, 
kes tuleb tagasi veekogusse lasta, sulgudes 
on ligikaudne kaal.
Head kalaõnne!

Mõõtmise nõuded 
Kalade alammõõdud
Kui alammõõdu kehtivusala ei ole täpsustatud, kehtib alammõõt igal pool.

Kalaliik
Alammõõt L ja veeala, 
kus alammõõt kehtib

pikkus cm (kaal - grammi)

Ahven L 19 cm , meres 
(Ahja jões ei ole alammõõtu)

10 (20g), 14 (34g), 16 (65g),18 
(100g), 20 (150g), 23 (220g), 25 
(300g), 28 (350g)

Koger ja 
särg Alammõõtu ei ole 10 (15g),12 (42g),14 (73g),15 

(105g),18 (170g) 

Haug L 45 cm

30 (350g), 36 (400g), 40 (530g), 42 
(650g), 45 (810g), 48 (1000g), 50 
(120g), 52 (1500g), 62 (2300g), 83 
(4800g)
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Tööleht “Vaateväli ***”

• Aseta tööleht horisontaalselt mingile alusele ja töölehe keskele kompass;
• lase magnetnõelal paigale jääda ja pööra asimuudiringi N-suunaga kohakuti;
• joonista keskpunkti ümber paadisild ja tõmba kaldajoone piir;
• kirjuta iga nooleotsa kohale ilmakaar: 

PÕHI, LÕUNA, IDA, LÄÄS, KIRRE, KAGU, EDEL, LOE
• kui päike paistab, siis õigesse kohta ka „PÄIKE” 
• vaatle loodust enda ümber - vaateväljas ja kirjuta õigete suunajoonte 

peale järgmised objektid:
LIIVAKIVIPALJAND, METS, PAISJÄRV, KÜNGAS, KALLAS, VESI, MAA 
ja muu, mida märkad
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Tööleht “Vaateväli *,**”

• Aseta tööleht horisontaalselt mingile alusele ja kujuta, et istud suuna-
noolte keskpunktis

• aseta kompass suunanoolte keskpunkti ja keera asimuudiring kohakuti 
N tähega ning töölehe N tähega;

• kirjuta või joonista, mida näed endast EESPOOL, PAREMAL, VASAKUL, 
TAGAPOOL (vaata ka seljataha): LIIVAKIVIPALJAND,  METS,  PAISJÄRV,  
KÜNGAS,  KALLAS, VESI,  MAA ja muu, mida märkad

PÕHI (N)
KIRRE

IDA (E)

LÄÄS (W)

KAGU

EDEL

LOE

LÕUNA (S)
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Lillekimp

Ülesanne:
• Kirjuta iga taime juurde juhendaja jutustamist jälgides õite 

värv ja taime nimi.
• Kui leiad lisaks kimbus olevatele taimeliikidele veel teistsuguseid 

õitsevaid taimi, siis joonista tühjade varte otsa ka õied.
• Kirjuta juurde õite värvus ja taime nimi.
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