LUHITUTVUSTUS: Mereteemaline uurimise ja
avastamise programm koosneb erinevatest
Ulesannetest ja mangudest, mis on seotud
Laanemerega. Opilased saavad kehastuda
uurijateks-teadlasteks vaikestes uurimisrthmades,
kellel on sama tlesanne (seoste leidmine erinevate
Ladanemerega seotud objektide vahel), kuid

tulemused voivad olla erinevates rihmades erinevad.

Oma avastusi ja uurimistulemusi tutvustatakse
teistele méngu konverentsil. Araarvamismangus
tutvutakse paari merega seotud objektigaq,
kasutades oma erinevaid meeli. Lopumdang kdsitleb
Ladnemere kasutamist, kaitsmist ja meie igauhe
seoseid merega.

SIHTRUHM: |-l kooliaste (2.-4. klass)
OPPE KEEL: eesti
RUHMA SUURUS: kuni 24 &pilast (max 25)

AEG JA KESTUS: 2X45 minutit, kogu
dppeaasta jooksul.

TOIMUMISKOHT: Tartu loodusmaija voi kool.
Véimalik korraldada ka dues.

VAHENDID: Viis komplekti Ld&Gnemerega seotud
objekte (adru, agarik, lubjakivi, merevaik, mdéned
kalapildid, rannakarpide kojad, konserveeritud
rannakarbid, kalavérgutikk, marmelaad jm);

luubid kdigile osalejatele; meeltemdangu kaardid ja
araarvamise objektid (kuiv adru, kala (r&gim voi lest)
v&i karbikojad; silmasidemed, kdtepuhastusvahendid.

EESMARK:
Programmi labinud &pilane:

oskab leida seoseid erinevate objektide vahel ja
rihma uurimistulemusi/otsuseid teistele selgitada;
kirjeldada omadussdnadega tutvutud objekti
I6hna, kuju, varvi, raskust, pinda, tekitatud helsid
jm meeltega tajutavat; rathmakaaslastega koos
lahendada Ulesannet, kus sobivaid lahendusi voib
olla mitu;

tunneb merevaiku, lubjakivi, agarikku, pdisadrut,
lesta, rdime, turska;

teab, et Eesti rahvuskivi on lubjakivi ja Pikk
Herman on sellest ehitatud; La&nemeres elab
vetikas, kellest saab agarit, merevaik on tekkinud
mandide vaigust,kalamaksadli tehakse tursamaksast;
konverentsid on kokkusaamiskohad, kus



tutvustatakse oma avastusi ja teadmisi; Idhnasid ja
helisid on sageli keerulisem kirjeldada kui vérvi, kuju,
suurust.

moistab mere tdhtsust erinevatele
mereloomadele- ja taimedele; mere hoidmise
vajadust; mere olulisust inimesele.
SEOSED OPPEKAVAGA:
Loodusdpetus

Opilane

eristab elus- ja eluta looduse objekte ja ndhtusi
ning vaatleb, nimetab, kirjeldab ja rihmitab neid;

kirjeldab looduslikke ja tehislikke objekte erinevate
meeltega saadud teabe alusel;

toob nditeid erinevate organismide eluavalduste
ja omavaheliste seoste kohta.

PROGRAMMI ULESEHITUS:

1. Sissejuhatus (5 min): pdevakava tutvustus,
tookorralduse selgitus;

2. Rihmat6o "Teadlaste meeskonnad eri maailma
osades uurivad Laédnemerd” (20 min): koik
uurimisrthmad saavad dmbri Laddnemerega seotud
objektidega ja Ulesandeks on neid t&helepanelikult
uurida, proovida aru saada, millega on tegemist ja
moodustada nendest paarid nii, et paaris olevad
asjad sobivad mingi pdhjusel kokku (sarnane
materjal, Uks on teisest tehtud vm seos, sarnasus,
pdhjendus);

3. Tulemuste tutvustus "konverentsil” (20 min):
Rihmadele antakse jarjest sdna luhiettekanneteks
ehk tutvustatakse jarjest leitud objektide paare

koos leitud seostega; vorreldakse, kui palju on
sarnaseid paare rithmade |6ikes ja ka seda, milliseid
erinevaid seoseid leiti. Juhendaja ehk "konverentsi
moderaator” annab séna, teeb tdiendusi, vajadusel
suunab tahelepanu detailidele (kivistised merevaigus
ja lubjakivisjm) ja esitab lisakusimusi.

4. Meelteméng (35 min): Sissejuhatuseks
selgitatakse, et me tajume maailma pdhiliselt viie
erineva meelega — ndgemine, kuulmine, kompimine,
haistmine ja maitsmine. Selgitatakse mdangureeglid.
Mdangu jooksul saab kogu grupist Uks organism,
kellel on mitu kérva, nina, suud, katt ja 1-2 aju ehk
modistatajat ja andmetddtlejat. Igas manguringis
saadakse meeleorgani roll rollikaardilt.



1-2 méistatajat ehk ,aju” ldhevad ukse taha (voi
piisavalt kaugele, et oodata, kuni neid kutsutakse
toole ehk mdistatama). Nina ja suu, kérvade ja

kate rolli saanutel seotakse silmad kinni. Silmarolli
saajatel silmi kinni ei seota. Kui k&ik on oma rolliks
valmis, palutakse neil keskenduda oma sellele
meelele, mis rollis nad on ja mangujuht tutvustavab
merega seotud objekti nii, et iga roll saaks selle
sama objektiga tutvuda véimalikult vaid saadud

rolli ehk meele kaudu, mis kaart nende ees on.

K&igil osalejatel palutakse mdelda saadud mulje

Ule ja méttes otsida voimalikult palju omadussénu,
millega saadud infot kirjeldada.Kui k&ik on

saanud mdistatamisobjektiga tutvuda, pannakse
mobistatamisobjekt peitu ja kdik vdivad silmasidemed
eemaldada. Siis kutsutakse asja dra arvama ,aju”
ehk draarvajad. ,Aju” Glesanne on erinevate meelte
poolt kirjeldatud omaduste alusel puuda dra arvata,
millist asja meeltele tutvustati. Mangu tehakse

2 korda.

5. Lépumdéng ja kokkuvadte (10 min): Vaitemdang
teemal "Mina ja Meri”, kus dpilased valjendavad oma
seisukohta, milliste vaidetega nad on ndus ja mille
kohta on neil eriarvamus.

TARTU LOODUSMAJA - TEEVIIT LOODUSE JUURDE

TAGASISIDE JA HINDAMINE: Tagasisidestamine
toimub otseselt programmi k&igus. Programmis
osalev dpetaja annab tagasiside programmile
vastava kusitluslehe t&itmisega programmi |6pus.
Opilased annavad 1&puringis lthidalt teada, mida uut
voi huvitavat nad omandasid, dppisid, kogesid.

KLASSI SAATVA OPETAJA ULESANDED: Eclinfo
andmine programmile tulevatele dpilastele (mis
teema, vahetusjalatsite vajadus); toimivate
téorithmade moodustamisel abistamine (vajadusel);
programmi juhendaja jutuhetkedeks tdhelepanu
loomise abi (vajadusel); abi rithmatdédel tlesande
meeldetuletamisel, t&psustamisel; abi rollikaartide ja
silmasidemete jagamisel ning objektide tutvustamisel
meeltemdangus; abi kdtepuhastusvdimaluse
tagamisel 6pilastele (puhastusrattide ulatamine), kes
on kalaga katega kontaktis olnud.

JUHENDAJA: Annelie Ehlvest, hidrobioloog ja
zooloog, bioloogia-keemia dpetaja; mitmete
dppeprogrammide koostaja, kaasautor, juhendaja.

MATERJALID: programm ja selle lisavariandid on
avaldatud kogumikus_,Uurime ja avastame. Meri!"
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